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Défis Grimpe
Règlement

Diff’

Bloc

Vitesse

BLOC/VITESSE

3 défis – 10 essais max par équipe / défi

Validation voie par adversaires en récup (golf)

Traversée 1 : top = 4,5 pts

Traversée 2 : top = 5,5 pts

Traversée 3 : top = 6,5 pts

Records filles : +10 pts (1er) +5pts (2e) +2pts (3e)

Records garçons : +10 pts (1er) +5pts (2e) +2pts (3e)

Équipe de 3
3 rôles alternés grimpeur assureur contre assureur

3 Catégories (Féminine, Mixte, Masculine)
Classement en fonction des points accumulés
Cumul de points possibles entre 18h30-23h30

VOIE

Validation voie par adversaires en récup (golf)

Décompte de points :

4a=4pts ; 4b=4,4 ; 4c=4,8 ; 5a=5 ; 5b=5,4 ; 5c=5,8 ;

6a=6 ; 6b=6,4 ; 6c=6,8 ; 7a=7 ; 7b=7,4 ; 7c=7,8 ;

8a=8 ; 8b=8,4 ; 8c=8,8… le += +0,1 (ex:5b+=5,5)

Voie inachevée = 0 points

Final en toutes prises = 4 points
Signaler corde non clippée au Relais (nœud pap’)

Défi 5 sens… 1 essai par compétiteur

Si validation collective +20 points


